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Abstract. The lack of student participation is our reference for implementing random word learning media. 
The aim of this research was to measure the influence of the use of learning media in class VI at SDN Lobuk 
1. The method we used in this research was descriptive qualitative. The results of this research show a 
significant difference or increase in activity by students. In essence, the implementation of random word 
learning media has a positive impact on educators and students. 
 
Keywords: Instructional Media; Random Word Media; Interest to learn 
 
Abstrak. Kuranganya partipasi peserata didik menjadi acuan kami untuk menerapkan media pembelajaran 
acak kata. Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mengukur bagaimana pengaruh penggunaan media 
pembelajaran pada kelas VI SDN Lobuk 1. Metode yang kami gunakan dalam penelitian ini deskriptif 
kualitatif. Hasil penelitian ini menunjukan perbedaan atau peningkatan keaktifan yang signifikan oleh 
peserta didik. Pada intinya implementasi media pembelajaran acak kata memiliki dampak positif terhadap 
pendidik maupun peserta didik 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran; Media Acak Kata; Minat Belajar 
 

PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan salah satu elemen vital yang berperan penting dalam 

pembangunan bangsa. Pada era globalisasi ini banyak prubahan dan penyesuailan dari 

berbagai aspek, terutama pada aspek teknologi informasi. Media pembelajaran yang 

efektif diperuntukan untuk mampu menunjang keberhasilan pembelajaran peserta didik 

misalnya dalam bentuk partisipasi belajar peserta didik . Media acak kata dapat digunakan 

sebagai salah satu alat untuk meningkatkan partisipasi peserta didik .Media acak kata 

adalah salah satu media pembelajaran yang inovatif dan kreatif. Dengan konsep 

sederhana yaitu memilih dan menyusun huruf dengan banar akan meningkatkan daya 

kritis dan kerjasama peserta didik. Penggunaan media ini diharapkan dapat memperkaya 

pengalaman peserta didik dengan cara yang menarik dan kreatif. 

Penguasaan media pembelajaran seperti yang diatur dalam Undang-Undang 

Nomor 14 Tahun 2005 tentang Guru dan Dosen serta Permendiknas Nomor 16 Tahun 
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2007 tentang Standar Kualifikasi Akademik dan Kompetensi Guru. Dengan payung 

hokum atau landasan yang jelas maka setiap pendidik harus menerapkan dan 

mengembangkan media pembelajaran pada setiap ruang pembelajaran. 

Penerapan media acak kata dalam konteks pendidikan dapat memberikan berbagai 

manfaat, seperti meningkatkan kreativitas siswa dalam menyusun kata atau kalimat, 

melatih kemampuan berpikir cepat dan logika, serta memberikan variasi dalam proses 

belajar mengajar yang dapat menghindarkan monotonitas. Dengan begitu, dapat 

diharapkan bahwa minat belajar peserta didik akan meningkat seiring dengan penggunaan 

media ini.Namun, efektivitas penerapan media acak kata dalam meningkatkan minat 

belajar peserta didik masih perlu diteliti lebih lanjut. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengidentifikasi sejauh mana media acak kata dapat mempengaruhi minat belajar siswa 

dan faktor-faktor apa saja yang memengaruhi keberhasilan penerapannya. 

Dalam penelitian ini, akan dibahas secara mendalam tentang konsep media acak 

kata, relevansinya dalam konteks pendidikan, serta tinjauan terhadap hasil-hasil 

penelitian yang telah dilakukan terkait dengan penggunaannya dalam meningkatkan 

minat belajar. Selain itu, penelitian ini juga akan membahas mengenai metodologi yang 

digunakan dalam penelitian serta hasil analisis yang dapat menjadi dasar bagi 

pengembangan strategi pembelajaran yang lebih efektif di masa depan. Senada dengan 

dinyatakan oleh (Wahyuningtyas, 2020:24) mengemukakan bahwa, pemakaian media 

pembelajaran dalam proses mengajar dapa tembangkitkan keinginan dan minat yang 

baru, serta membangkitkan motivasi bagi peserta didik dalam proses belajar mengajar.  

Problematika yang ada dilapangan menunjukan bahwasanya tingkat partisipatif 

peserta didik kelas VI SDN Lobuk 1 masih kurang. Hal tersebut terlihat ketika 

pembelajaran secara konvensional dilakukan dengan metode ceramah maupun metode 

yang telah lampau dilaksanakan. Penelitian yang kami lakukan ini bertujuan untuk 

mengukur seberapa efektifmedia pembelajaran yang kami bawakan dengan konsep acak 

kata.Dengan demikian media pembelajran acak kata diharapkan menjadi pemantik 

keaktifan dan partisipasi peserta didik kelas VI SDN Lobuk 1. 

KAJIAN TEORI 

Media Acak kata  

Media pembelajaran salah satu cara yang di arahkan pada peningkatan aktivitas 

siswa dalam proses belajar mengajar, sehingga siswa dapat meningkatkan pemahaman 
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mereka terhadap materi pelajaran yang disampaikan. Sedangkan menurut (Putri,2019) 

penarapan adalah proses, cara atau perbuatan sebagai kemampuan meningkatkan bahan 

bahan yang dipelajari dengan rencana yang telah disusun secara sistematis, seperti 

metode, konsep dan teori. Merupakan media pembelajaran yang dibuat oleh kamu yang 

diperuntukan untuk meningkatkan partisipasi peserta didik.. Acak kata disini melatih 

konsentrasi dan daya tanggap siswa. Pengetahuan mengenai materi yang dipaparkan akan 

lebih mendalam . Pada sistematika permainan acak  kata ini, yaitu peserta didik akan 

diberi pertanyaan oleh guru. Guru meyiapkan beberapa potongan huruf yang ada di 

origami. Setelah peserta didik mengetahui jawaban dari pertanyaan seputar materi yang 

diberikan maka, peserta didik akan diminta untuk memilih huruf dan menyusunnya sesuai 

dengan jawaban yang mereka tentukan. Kemudian kemlompok peserta didik yang bisa 

menjawab secara tepat dan tepat menjadi pemenang dalam permainan ini. 

Minat Belajar 

Menurut Slameto minat belajar adalah suatu rasa lebih suka dan rasa keterikatan 

pada suatu hal atau aktivitas, tanpa ada yang menyuruh. Minat belajar pada dasarnya 

adalah penerimaan akan suatu hubungan antara diri sendiri dengan sesuatu diluar diri. 

Semakin kuat atau dekat hubungan tersebut, semakin besar minatnya. 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif deskirptif, yaitu penelitian yang 

menghasilkan penemuan-penemuan yang tidak dapat dicapai (diperoleh) dengan 

menggunakan prosedur prosedur statistik atau cara cara lain dari kuantifikasi 

(pengukuran). Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode observasi dan 

wawancara. Data yang dihasilkan dari metode observasi bersifat sekunder. Data sekunder 

umumnya bersifat pelengkap atau biasanya dijadikan alat pengujian untuk data primer 

yang sudah didapatkan. Metode peneltian dan teknik pengambilan data yang kami pilih 

dalam penelitian ini untuk menggambarkan keadaan yang terjadi dalam ruang 

pembelajaran khususnya pada peserta didik kelas VI SDN Lobuk 1. 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 Pada awal observasi fenomena yang kami temui yaitu peserta didik kurang 

partisipatif dalam ruang pembelajaran. Itu dapat terlihat ketika guru mengajukan 

pertanyaan maupun pernyataan hanya ada beberapa peseta didik yang menjawab atau 
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menaggapi. Jika dipetakan dalam bentuk angka, dalam 22 orang peserta didik hanya ada 

5 yang aktif merespon selama pembelajaran dengan metode konvensional.  

 Kondisi awal tersebut mengindikaiskan bahwasanya ada beberapa faktor yang 

menyebabkan fenomena tersebut terjadi, menurut analisis kami, hal tersebut terjadi 

dikarenakan memang metode pembelajaran yang terlampau kuno dan tidak adanya 

penggunaan media pembelajaran. Menurut keterangan dari pendidik berdasarkan fakta 

dilapangan dikatakan bahwasanya terbatasnya penggunaan media pembelajaran 

menjadikan keefektifan dalam pembelajaran menurun dengan berjalannya waktu 

Adapun berdasarkan kondisi awal sebelum di adakan tindakan. Termasuk dalam 

hal meningkatkan efektivitas proses pembelajaran, pengguna media acak ini siswa SDN 

Lobuk 1 diharapkan dapat memperoleh hasil yang maksimal dalam pelaksanaanya. 

Penelitian yang kami lakukan bertujuan untuk mengingkatkan pertisipasi peserta 

didik.Setelah menjelaskan materi, selanjutnya kami menjelaskan sistematika atau cara 

bermain media belajar acak kata. Ssistematika dalam permainan tersebut yaitu peserta 

didik dibagi menjadi 2 kelompok belajar, dengan masing masing berjumlah 11 orang. 

Konsep acak kata disini sebenarnya cukup simpledanmudah untuk dimainkan. Peserta 

didik akan diberikan sebuah pertanyaan sesuai dengan apa yang dijelaskan oleh pendidik. 

Kemudian peserta didik diminta untuk menentukan jawaban yang benar dengan cara 

memilih potongan huruf yang bisa membentuk jawaban yang mereka telah tentukan. 

Dalam sesi pertanyaan, dibagi menjadi tiga sesi pertanyaan. Sestiap sesi akan 

diberikan pertanyaan yang sama, untuk menentukan kelompok mana yang menang yaitu 

dengan mengukur ketepatan dan kecepetan tiap kelompok perserta didik dalam menjawab 

pertanyaan di sestiap sesinya. Kelompok yang menang dalam dua kali sesi pertanyaan 

maka dinyatakan sebagai pemenang dari permainan tersebut.  

Konsep sederhada tetapi membutuhkan konsentrasi dan kerja sama peserta didik 

mampu dan efektif meningkatkan keaktifan serta partisipasi belajar peserta didik kelas 

VI SDN lobuk 1. Hasil yang signifikan bisa dirasakan langsung dalam ruang 

pembelajaran, partisipasi peserta didik yang awalnya hanya 5 peserta didik menjadi 20 

peserta didik. Hal tersebut mengindikasikan bahwasanya media pembelajaran yang kami 

bawakan berhasil dalam tujuan awal kami yaitu meningkatkan partisipasi perserta didik 

kelas VI SDN Lobuk 1.  
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Pembelajaran yang diharapkan efektif sesuai dengan system kurikulum memang 

harus ditunjang dengan berbagai aspek pendukung. Media pembelajaran acak kata yang 

kami terapkan di kelas VI SDN Lobuk 1 merupakan salah usaha kami dalam tujuan 

pendidikan nasional. Ruang kelas yang dihiasi dengan media pembembelajaran menarik 

akan menjadi tempat belajar tanpa adanya tekanan bagi peserta didik. Pembaharuan 

media pembelajaran harus terus di update dan disesuaikan dengan keadaan peserta didik 

dan keadaan perkembangan zaman. 

 

KESIMPULAN 

 Tuntutan pendidikan yang semakin hari semakin meningkat mengharuskan 

pendidik maupun instansi pendidikan harus mulai berbaur dan berkorelasi dengan setiap 

perkembangan yang ada. Pentingnya memperhatikan setiap aspek penunjang dalam 

suksesnya pembelajaran merupakan urgensi kita bersama dalam mewujudkan cita cita 

pendidikan nasionla yaitu mencerdaskan pendidikan bangsa. Temuan kami pada 

penelitian ini menunjukan bahwasanya pembelajaran pada ruang kelas masih jauh dari 

kata efektif dan efisien. Keterbatasn kapasitas dan keterbatasan ketersediaan media 

pembelajran menjadi salah satu faktor vital dalam ranah pembelajaran ini. Kami harap 

konsep acak kata yang kami bawakan memabawa dampak positf untuk peningkatan 

kualias pendidik dan peserta didik menuju inodenesia emas 2045. 
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