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Abstract This research aims to determine the effect of Puzzle learning media on student learning outcomes 
in theme 1 subtheme 3 growth and development of living creatures in class III of HKBP Tomuan 
Pematangsiantar Private Elementary School.The type of research used in this research is experimental 
research. Research based on one group pretest-posttest design is research using experimental methods. 
The sample for this research was 21 class III students. The sampling technique in this research is 
Nonprobability Sampling. Data collection in this research used pretest and posttest. The pretest was carried 
out to determine students' initial abilities before carrying out the treatment and the posttest was carried out 
to determine student learning outcomes after treatment using Puzzle learning media. The test is in the form 
of objective test questions (multiple choice) having four choices, namely a, b, c, and d with a total of 20 
questions.Based on the results of the N-Gain test, the maximum (ideal) score is the result of the initial and 
final trials with an N-Gain of 0.7>g>1 with the interpenetration "High and Medium". There were no 
students who showed improvement in the "Low" category, the overall results show that this intervention 
was successful in improving students' numeracy skills with no one showing a decline, reflecting the 
effectiveness of these efforts. From this explanation, the use of puzzle media is effective in improving student 
learningoutcomes. 
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Abstrak Pelne lli ltilan ilni l be lrtujuan untuk me lnge ltahui l pelngaruh me ldi la pe lmbe llajaran Puzzle l te lrhadap hasi ll 
be llajar silswa pada te lma 1 subte lma 3 pelrtumbuhan dan pe lrke lmbangan makhluk hildup ke llas IlI lIl SD Swasta 
HKBP Tomuan Pe lmatangsilantar.Je lni ls pelne lli lti lan yang di lgunakan pada pe lne lli lti lan i lni l adalah pe lne llilti lan 
elkspelrilme ln. Pe lne llilti lan belrbasi ls one l group pre lte lst-poste lst de lsi lgn adalah pe lne lliltilan delngan me lnggunakan 
me ltode l e lkspe lri lme ln. Sampe ll pe lne llilti lan i lni l adalah 21 orang si lswa ke llas IlIlI l. Telkni lk pe lngambi llan sampell 
dalam pe lne llilti lan i lni l adalah Nonprobabi llilty Samplilng. Pelngumpulan data dalam pe lnelli lti lan i lni l 
me lnggunakan pre lte lst dan postte lst. Prelte lst di llakukan untuk me lnge ltahui l ke lmampuan awal si lswa selbe llum 
me llakukan pe lrlakuan dan postte lst di llakukan untuk me lnge ltahui l hasill be llajar silswa se lte llah di llakukan 
pe lrlakuan me lnggunakan me ldi la pe lmbe llajaran Puzzle l. Tels belrbe lntuk soal obje lktilf tels ( pi llilhan be lrganda ) 
me lmilli lki l e lmpat pi llilhan yai ltu a,b,c, dan d delngan jumlah 20 soal.Be lrdasarkan hasill ujil N-Gailn skor 
maksi lmum (i lde lal) adalah hasi ll ujil coba awal dan akhilr de lngan be lsar N-Gailn 0,7>g>1 de lngan ilnte lrpe lnsi l 
"Tilnggil dan Se ldang". Ti ldak ada si lswa yang me lnunjukkan  pe lni lngkatan yang te lrgolong  dalam kate lgori l 
"Re lndah", ke lse lluruhan hasill me lnunjukkan bahwa i lnte lrve lnsil i lni l be lrhasi ll dalam me lni lngkatkan ke lmampuan 
nume lrasil silswa tanpa ada yang me lnunjukkan pe lnurunan, me lnce lrmilnkan e lfe lktilvi ltas daril upaya telrse lbut. 
Dari l pelnjabaran te lrse lbut pe lnggunaan me ldi la Puzzle l e lfe lkti lf dilgunakan dalam me lni lngkatkan hasi ll be llajar 
pe lse lrta dildi lk. 
 
Kata kunci: Pengaruh, Media Pembelajaran Puzzle, Hasil Belajar 
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LATAR BELAKANG 
Pelndi ldilkan melrupakan suatu jelnjang atau ti lngkatan yang harus di llaluil olelh manusila untuk 

melnjadi l prilbadil yang melmillilkil pelngeltahuan, pelngalaman dan pote lnsi l yang ti lnggi l agar dapat 
melngelmbangkan mutu hildupnya. Pe lndildi lkan juga mampu me lnjadi lkan pelselrta di ldilk yang 
belrtanggung jawab pada di lrilnya selndi lril dan orang lai ln bai lk dari l selgi l elmosi lonal, kelprilbadi lan selrta 
mi lnat dan bakat yang di lmilli lkil. Dalam (Undang-undang RI l No. 20 Tahun 2003) di lnyatakan 
pelndildilkan adalah usaha sadar dan telrelncana dalam me lwujudkan suasana bellajar dan prosels 
pelmbellajaran agar si lswa selcara akti lf melngelmbangkan pote lnsi l dilrilnya untuk melmi lli lkil kelkuatan 
spi lriltual kelagamaan, pelngelndali lan dilril, kelpri lbadi lan, kelcelrdasan akhlak muli la, se lrta keltelrampi llan 
yang dilpelrlukan dilrilnya, masyarakat, bangsa dan nelgara. 

Belrdasarkan pelngamatan pelnulils di llapangan guru be llum pelrnah mellakukan pelmbellajaran 
melnggunakan meldila Puzzlel pada prosels bellajar, selhi lngga me lnyelbabkan kurangnya mi lnat bellajar 
si lswa, si lswa melrasa bosan dan kurangnya i lntelraksi l antara guru dan pe lselrta dildi lk. Daril hal telrselbut 
melnyelbabkan masi lh banyak si lswa yang melmpelrolah nillail di lbawah rata-rata KKM yai ltu dilbawah 
nillai l 70 
Tabel 1.1Klasifikasi Penilaian 

Skor Kategori 
83-100 Sangat Bai lk 
70-82 Bailk 

56-69 Cukup 
46-55 Kurang 
1-45 Sangat Kurang 

(Sumbelr:SD Swasta HKBP TomuanPelmatangsilantar) 
Tabel 1.2Penjabaran Perolehan Nilai Siswa 

Mata Pelajaran JumlahSiswa Kategori 

 2 Sangat bai lk 

Bahasa Ilndone lsila 4 Bai lk 

 15 Cukup 

 2 Sangat bai lk 

PPKn 3 Bai lk 

 16 Cukup 

(Sumbelr:SD Swasta HKBP TomuanPelmatangsilantar) 
 Jumlah silswa kellas IlIlIl SD Swasta HKBP Tomuan adalah 21 si lswa. Pada mata pe llajaran 

Bahasa Ilndonelsi la melnurut walil kellas kellas I lIlIl telrdapat 2 dari l 21 silswa yang pada klasi lfi lkasi l 
pelnillailannya telrgolong “sangat bai lk”,  4 si lswa yang telrgolong “bai lk” dan ada 15  silswa yang 
klasilfilkasi lnya dilkatakan “cukup”. 
Meldi la Pelmbellajaran adalah sarana atau alat bantu pe lndildilkan yang dapat dilgunakan se lbagai l 
pelrantara dalam prosels pelmbellajaran untuk me lmpelrti lnggi l elfelktilfiltas dan elfilsi lelnsi l dalam 
melncapai l tujuan pe lmbellajaran. Meldila yang di lgunakan pelnelli lti l ilalah meldi la puzzlel, dilmana me ldila 
puzzlel adalah selbuah alat pelrmailnan bongkar pasang yang di llakukan selcara langsung untuk 
melni lngkatkan keltelrampi llan kogni lti lf selrta mellati lh pelselrta di ldilk dalam melnyellelsai lkan suatu 
masalah, me lngajaril pelselrta dildilk untuk be lrkonselntrasil, mellatilh kelsabaran, selrta me lnumbuhkan 
mi lnat pelse lrtadi ldilk untuk bellajar delngan gi lat.  
 Pelnelli ltilan telrlelbilh dahulu yang melngungkapkan pelnggunaan me ldi la puzzlel i ltu bailk yakni l 
pelnelliltilan yang di llakukan olelh Anggi l Oktavi lani l delngan judul “Pelnggunaan meldila Puzzlel untuk 
melni lngkatkan hasi ll bellajar”. Dilmana me ldila puzzlel belrfungsi l selbagai l bahan untuk melnyampai lkan 
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pelmbellajaran delngan cara yang mudah di lpahami l. Belrdasarkan hasi ll pe lnelli ltilan, hasi ll be llajar si lswa 
melni lngkat daril 56,62% pada si lklus I l melnjadi l 81,25% pada si lklus IlI l. Selhi lngga dapat di lsi lmpulkan 
bahwa meldi la pelmbellajaran puzzlel dapat me lni lngkatkan hasi ll bellajar si lswa.  
 Belrdasarkan urai lan dil atas, maka pelnulils te lrtarilk untuk mellakukan pelnelli ltilan de lngan 
judul :“Pelngaruh Meldila Pelmbellajaran Puzzlel Telrhadap Hasi ll Bellajar Si lswa Pada Telma 1 Sub 
Telma 3 Pelrtumbuhan dan Pe lrke lmbangan Makhluk Hi ldup Ke llas IlIlIl SD Swasta HKBP Tomuan 
Pelmatangsi lantar” 
 
METODE PENELITIAN 

Je llni ls pellnellli ltilan yang di lgulnakan adalah pellnellli lti lan kulantiltatilf melltodell ellkspellrilme lln.  
Mellnu lrult Sulgi lyono (2021:111) pellnellliltilan ellkspellri lme lln adalah me lltodell yang di lgulnakan u lntu lk 
mellncari l pellngarulh pellrlaku lan tellrte llntul tellrhadap yang lai ln dalam kondi lsi l yang tellrkellndalilkan. 
Dellsi lgn pellnellliltilan yang akan dilgu lnakan adalah pra-ellkspellri lmelln dellngan me llnggu lnakan rancangan 
Onell Grulp Dellsi lgn Prelltellst-posttellst  
HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Hasil Uji Validitas 
Dalam ulji l Valildiltas i lnil, pellnellliltil mellnggu lnakan sellbanyak 21 sampelll yang be llrasal daril  
sellkolah u ljil i lnstrulme llnt, de llngan ju lmlah soal 30 bu ltilr soal. Se llhi lngga di lpellrole llh r tabelll  
Tabel 4.2 Hasil Uji Vliditas 

No Soal R Hi ltu lng r Tabe lll Kellte llrangan 

1 0,436 0,433 Vali ld 

2 0,4845 0,433 Vali ld 
3 0,4424 0,433 Vali ld 
4 0,5215 0,433 Vali ld 

5 0,4338 0,433 Vali ld 
6 0,436 0,433 Vali ld 

7 0,574 0,433 Vali ld 
8 0,504 0,433 Vali ld 
9 0,6444 0,433 Vali ld 

10 0,5411 0,433 Vali ld 
11 0,436 0,433 Vali ld 

12 0,6226 0,433 Vali ld 

13 0,5391 0,433 Vali ld 
14 0,2219 0,433 Ti ldak Vali ld 
15 0,2112 0,433 Ti ldak Vali ld 

16 0,448 0,433 Vali ld 
17 0,0357 0,433 Ti ldak Vali ld 

18 0,5433 0,433 Vali ld 
19 0,551 0,433 Vali ld 

20 -0,0034 0,433 Ti ldak Vali ld 

21 0,5176 0,433 Vali ld 
22 0,218 0,433 Ti ldak Vali ld 
23 0,1933 0,433 Ti ldak Vali ld 

24 0,4964 0,433 Vali ld 
25 0,0389 0,433 Ti ldak Vali ld 
26 0,5842 0,433 Vali ld 

27 0,1535 0,433 Ti ldak Vali ld 
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28 0,0324 0,433 Ti ldak Vali ld 
29 0,3911 0,433 Ti ldak Vali ld 

30 0,5042 0,433 Vali ld 

                   (Sulmbellr: Milcrosoft Ellxcelll 2010) 
2. Hasil Uji Reliabilitas 

Selltelllah melllaku lkan U lji l Valildiltas dan me llndapatkan julmlah yang vali ld dan yang ti ldak 
valild, pellnellliltil me lllaku lkan uljil rellali lbilliltas. Uljil relllilabi lli ltas soal di llakulkan u lntulk me llngu lkulr 
selljaulh mana i lnstrulme lln pada pellnellliltilan di lgu lnakan u lntulk alat pe llngulmpu llan data apabi lla 
ilnstrulmellnt tellrsellbult bai lk. Hasi ll uljil rellali lbilliltas dellngan Mi lcrosoft Ellxcelll Wilndows 2021 
sellbagail bellrilku lt 
Tabel 4.3 Hasil Uji Reliabilitas 

Cronbach Alpha Julmlah Si lswa Krilte llri la 

32,42325215 21 Sangat Ti lnggi l 

 (Sulmbellr: Milcrosoft Ellxcelll 2010) 
 Dari l Tabelll 4.3 di lpellrole llh r hiltulng sellbellsar 32,42325215 de llngan r tabelll sellbellsar 0,433 dan 

dilpellrolellh bahwa 32,42325215 > 0,433. De llngan de llmi lki lan, dapat di lkelltahuli l bahwa 
ilnstrulmellnt yang di lpellrolellh “Relllilabe lll” dan mellmellnulhi l kri ltellrila “Re llli labi lliltas sangat tilnggi l”. 

3.    Hasil Uji Tingkat Kesukaran 
Analilsi ls u ljil tilngkat kellsulkaran bultilr soal dilgulnakan ulntulk mellngu lji l soal-soal dari l sellgi l 
kellsulkarannya sellhilngga dapat dilpellrole llh soal-soal mana yang te llrmasulk dalam kate llgori l 
muldah, selldang, dan su lkar. Adapuln hasi ll u ljil ti lngkat kellsulkaran sellbagail be llrilkult: 
Tabel 4.4 Hasil Uji Tingkat Kesukaran 

Uljil Ti lngkat Ke llsulkaran 

Bu lti lr Soal Ilnde llks Ke llsulkaran Kri lte llrila 
1 0,5333 Se lldang 

2 0,5667 Se lldang 
3 0,6333 Mu ldah 
4 0,3 Sulkar 

5 0,3 Sulkar 
6 0,5333 Se lldang 
7 0,5 Se lldang 

8 0,3 Sulkar 

9 0,3 Sulkar 
10 0,2 Sulkar 

11 0,5333 Se lldang 
12 0,4333 Se lldang 

13 0,3 Sulkar 
14 0,3667 Sulkar 
15 0,4333 Se lldang 

16 0,3667 Sulkar 

17 0,5 Se lldang 
18 0,3333 Sulkar 

19 0,4333 Se lldang 
20 0,4333 Se lldang 
21 0,5333 Se lldang 

22 0,2667 Sulkar 
23 0,4333 Se lldang 
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24 0,4 Se lldang 
25 0,3333 Sulkar 

26 0,4 Se lldang 
27 0,4667 Se lldang 
28 0,4333 Se lldang 

29 0,4 Se lldang 

30 0,2667 Sulkar 

 (Sulmbellr: Milcrosoft Ellxcelll 2010) 
4.    Dekripsi Hasil Pretest 

Pelllaksanaan Prelltellst di llaku lkan di lkelllas IlIlIl dellngan cara me llmbellri l soal yang su ldah di l 
valildasil sellbanyak 20 bu ltilr soal pi lli lhan be llrganda kellpada selllu lrulh si lswa. Silswa 
mellngellrjakan Pre lltellst selllama 45 mellnilt. Bellrilkult data hasill Prelltellst si lswa kelllas IlI lI l SD Swasta 
HKBP Tomu lan Pellmatangsi lantar. 
Tabel 4.5 Hasil Nilai Pretest 

No Nama Prellte llst 

1 Anri lelllla Si lmamora 60 
2 Carolilne ll Hultagaol 60 
3 De llardo Si lahaan 70 

4 De llva Si lnaga 65 
5 Fre lldilkson Siltoruls 65 
6 Gi lvanil Nai lnggolan 60 

7 Gri lce lllla Silrellgar 60 
8 Lelltare ll Si ltu lmorang 70 
9 Mi lkha Batu lbara 55 

10 Nadi lnell Si lahaan 60 
11 Prilnce llss Pasari lbu l 70 

12 Rai lsyah 60 
13 Re llva gulrni lng 65 

14 Rona Si ltompull 60 

15 Stellvani l 50 
16 Samule lll Silmbolon 60 
17 Santi l Si lmatulpang 50 

18 Tellsaloni lka saragi lh 70 
19 Ullil Si lantulril 60 
20 Ve llra Hultabarat 60 

21 Ye llhe llzki le lll Si lmarmata 65 

(Sulmbellr: Data Hasi ll Pellnellliltilan) 
Dari l data tellrsellbu lt dapat di lkelltahu li l bahwa nillail tellrti lnggi l pada Prelltellst adalah 70. Se lldangkan 
nillai l tellrellndah pada Pre lltellst adalah 50. Kellmu ldilan rata-rata ni llail sellbellsar 61,66 

 Nillail Rata-rata pada prelltellst yailtul 61,66 se lldangkan nillai l rata-rata pada Postte llst yailtul 
sellbellsar 82,61. Hasill nillail prelltellst mellnulnjulkkan bahwa ada pellnilngkatan kelltulntasan hasi ll 
belllajar si lswa pada kelllas IlIlIl SD Swasta HKBP Tomu lan, yang di lmana hasi ll i lnil dapat 
dillilhat daril ni llail posttellst le llbilh tilnggi l (Nillail KKM di latas rata-rata)  dari l ni llail Prelltellst. 

5.   Deskripsi Hasil Posttest 
Pellnellli ltil melllaku lkan Posttellst ulntulk mellngelltahu li l kellmampulan si lswa selltelllah pellnellli ltil 
mellnellrapkan Me lldi la Pellmbelllajaran Pu lzzlell. Si lswa di lbellri lkan le llmbar soal yang be llrilsi lkan 20 
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soal pi llilhan bellrganda yang su ldah di lvali ldkan. Bellri lkult data hasi ll Posttellst si lswa kelllas I lIlIl 
SD Swasta HKBP Tomu lan Pe llmatangsi lantar. 
Tabel 4.6 Nilai Posttest 

No Nama Poste llst 

1 Anri le lllla Silmamora 70 

2 Caroli lne ll Hultagaol 80 

3 De llardo Si lahaan 95 

4 De llva Si lnaga 85 

5 Frelldilkson Si ltoruls 80 

6 Gi lvanil Nailnggolan 90 

7 Grilce lllla Silre llgar 100 

8 Lelltare ll Si ltu lmorang 80 

9 Milkha Batulbara 75 

10 Nadilne ll Silahaan 75 

11 Prilncellss Pasari lbu l 80 

12 Railsyah  90 

13 Rellva gu lrni lng 85 

14 Rona Si ltompull 80 

15 Ste llvanil 75 

16 Samu lelll Si lmbolon 80 

17 Santi l Silmatulpang 70 

18 Te llsaloni lka saragi lh 100 

19 Ulli l Silantu lri l 75 

20 Ve llra Hultabarat 80 

21 Ye llhellzkile lll Silmarmata 90 

(Sulmbellr: Data Hasi ll Pellnellliltilan 
Dari l data dilatas dapat di lkelltahuli l bahwa ni llail te llrti lnggi l pada posttellst adalah 100 dan 
tellrellndah adalah 70, dan nillail rata-rata yang di lpellrole llh ilalah 82,61. Si lswa yang 
mellmpellrolellh ni llail di latas KKM Sellbanyak 21 si lswa. Capai lan hasi ll belllajar Postte llst i lnil lellbi lh 
bai lk dilbandilngkan dellngan capai lan hasi ll belllajar Prelltellst.  

Analisis Data Penelitian 
1. Uji N-Gain 

Tabel 4.7 Hasil Uji N-Gain 
No Posttellst Prellte llst Postte llst-

Prellte llst 
Skor Ilde llal N-Gai ln Score ll 

1 70 60 10 40 0,25 
2 80 60 20 40 0,5 

3 95 70 25 30 0,833333333 
4 85 65 20 35 0,571428571 
5 80 65 15 35 0,428571429 

6 90 60 30 40 0,75 

7 100 60 40 40 1 
8 80 50 30 50 0,6 

9 75 55 20 45 0,444444444 
10 75 60 15 40 0,375 
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11 80 70 10 30 0,333333333 
12 90 60 30 40 0,75 

13 85 65 20 35 0,571428571 
14 80 60 20 40 0,5 
15 75 50 25 50 0,5 

16 80 60 20 40 0,5 

17 70 50 20 50 0,4 
18 100 70 30 30 1 

19 75 60 15 40 0,375 
20 80 60 20 40 0,5 

21 90 65 25 35 0,714285714 
Mellan 82,61905 60,71429 21,9047619 39,28571429 56,651 

              (Sulmbellr: Milcrosoft Ellxcelll 2010) 
              Tabel 4.8 Tabel Interpensi N-Gain 

BesarN-gain Inerpretasi 

0,7≥g≥1 Ti lnggi l 

0.3≥g>0.7 Se lldang 

0≥g>0.3 Re llndah 

 
               Tabel 4.9 Kategori Tafsiran efektivitas N-Gain 

Pellrse llntase ll (%) Tafsi lran 

<40 Ti ldak E llfellkti lf 

40-55 Kulrang E llfe llkti lf 

56-75 Culku lp E llfe llktilf 

>76 E llfe llkti lf 

 
Bellrdasarkan data di latas di lpellrole llh nillai l n-gailm yailtul 56,651 maka masu lk kell tabelll 
Ilntellrpellnsi l N-Gai ln Selldang dan Tafsi lran ellfellktilviltas N-Gai ln Cu lkulp Ellfellktilf. 

 
KESIMPULAN DAN SARAN 

Pellnellli ltilan i lni l dillaksanakan ulntulk mellngelltahu li l apakahn melldila pellmbelllajaran Pulzzle ll 
bellrpellngaru lh te llrhadap hasill belllajar. Jellni ls pellnellliltilan i lni l mellrulpakan ku lantiltatilf dellngan melltodell Onell 
Groulp prelltellst dan posttellst. Pellnellli lti lan i lnil dillaku lkan di l SD Swasta HKBP Tomu lan 
Pellmatangsi lantar pada te llma 1 su lb tellma 3 Pellrtulmbulhan dan Pellrkellmbangan Makhlu lk Hi ldulp kelllas 
I lIlIl SD.  Se llbelllu lm melllaku lkan pellnellli lti lan, pellnellli lti l melllaku lkan pellngulji lan te llrhadap te lls bellrulpa u ljil 
valildiltas i lnstru lme llnt dalam bellntulk pi lli lhan bellrganda yang di llakulkan di l SD Nellgellril 091281 Batu l 
I lV Pellmatangsi lantar. Bellrdasarkan data yang di lpellrolellh te llrdapat 20 soal yang vali ld dari l 30 soal 
yang di luljilkan kellpada 21 orang si lswa. Kellmuldilan di llanjultkan de llngan u lji l rellli labi lli ltas, dan ti lngkat 
kellsulkaran dellngan bantu lan Milcrosoft Ellxcelll 2010. Se lltelllah data vali ld dan relllilabe lll ju lmlah soal yang 
dilnyatakan vali ld akan di lulji lkan kellpada kelllas pe llnellli ltilan dil SD Swasta HKBP Tomu lan 
Pellmatangsi lantar. 

Bellrdasarkan hasi ll rata-rata postte llst bahwa pe llmbelllajaran me llnggu lnakan melldi la pu lzzle ll 
mellmilli lkil hasi ll belllajar yang le llbilh bailk. Kellmuldilan di l ulji l rellli labi lli ltas di lpellrole llh r hiltu lng sellbellsar 
32,42325215 de llngan r tabe lll se llbellsar 0,433 dan dilpellrole llh bahwa 32,42325215 > 0,433. De llngan 
dellmi lkilan, dapat di lkelltahu li l bahwa i lnstrulmellnt yang di lpellrolellh “Rellli labe lll” dan mellmellnulhi l kri ltellrila 
“Relllilabi lliltas sangat tilnggi l”. Pada Uljil N-Gai ln Bellrdasarkan data di lpellrolellh ni llail n-gai lm yai ltul 
56,651 maka masu lk kell tabelll Ilntellrpellnsi l N-Gailn Selldang dan Tafsi lran ellfellkti lvi ltas N-Gailn Culku lp 
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E llfellktilf. Pellnellliltil mellngambill kellsi lmpu llan bahwa melldi la pellmbelllajaran Pu lzzlell  mellrulpakan me lldila  
pellmbelllajaran yang dapat mellmbantu l silswa mellndapatkan hasi ll belllajar yang bai lk. Melldila 
pellmbelllajaran Pulzzlell tildak hanya be llrfulngsil ulntulk mellnilngkatkan hasi ll belllajar si lswa te lltapi l julga 
mellni lngkatkan rasa tanggu lng jawab si lswa. Se lllailn mellni lngkatkan rasa tanggu lng jawab si lswa, 
melldi la pellmbelllajaran Pulzzlell julga me llni lngkatkan rasa bellrsosi lal si lswa se llrta moti lvasi l si lswa dalam 
prosells pellmbelllajaran. 
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